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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media papan angka magnet untuk mata pembelajaran 
matematika kelas 1 SDN 170 Pekanbaru. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang 
terdiri dari empat tahap: Define (analisis kebutuhan), Design (perancangan), Develop 
(pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, 
dokumentasi dan lembar validator yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media papan angka magnet untuk mata pelajaran Matematika kelas 1 SDN 170 
Pekanbaru Riau yang dikembangkan dengan model 4D (Define, Design, Development, Dissemination) 
memperoleh kategori sangat valid dengan skor 87% dari aspek media dan materi. Uji validasi 
dilakukan oleh 4 validator, terdiri dari 2 ahli media dan 2 ahli materi. Pada tahap Dissemination, 
media diuji dalam skala kecil dengan 8 peserta didik dan dinyatakan layak sebagai alat bantu 
pembelajaran. 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Papan Angka Magnet, Validitas, Pengembangan 4D 

 
Abstract 

This study aims to develop a magnetic number board as a learning medium for first-grade Mathematics 
at SDN 170 Pekanbaru. This research employs the 4D development model, consisting of four stages: 
Define (needs analysis), Design (planning), Develop (development), and Disseminate (distribution). Data 
collection was conducted through interviews, documentation, and validator sheets, which were tested for 
validity and reliability. The results indicate that the magnetic number board media developed using the 
4D model achieved a high validity category, with a score of 87% from both media and material aspects. 
The validation test was conducted by four validators, consisting of two media experts and two material 
experts. In the Dissemination stage, the media was tested on a small scale with eight students and was 
deemed suitable as a learning aid. 
Keywords: Learning Media, Magnetic Number Board, Validity, 4D Development 
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PENDAHULUAN 
Mencerdaskan kehidupan bangsa adalah salah satu tujuan utama negara sebagaimana 

tercantum dalam Pembukaan UUD Negara Republik Indonesia Tahun 1945. Pendidikan 
menjadi sarana utama untuk mencapai tujuan tersebut, terutama melalui proses dan kegiatan 
pembelajaran di sekolah (Nisa, 2017:1003). Di tingkat sekolah dasar, proses pembelajaran 
memegang peranan penting dalam menciptakan pengalaman belajar yang bermakna bagi 
siswa. Namun, pembelajaran yang dipimpin oleh guru seringkali masih terbatas pada 
penggunaan buku teks sebagai satu-satunya sumber pembelajaran. Hal ini kurang optimal 
dalam meningkatkan pemahaman dan minat siswa terhadap materi pelajaran. Menurut 
Tarigan (2021:170), media pembelajaran belum dimanfaatkan secara maksimal oleh guru, 
dan siswa sering kesulitan untuk fokus karena dominasi pendekatan berbasis ceramah. 
Akibatnya, siswa sering merasa bosan dan kurang termotivasi untuk belajar, yang pada 
akhirnya berdampak negatif terhadap hasil belajar mereka. 
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Secara ideal, proses pembelajaran yang efektif seharusnya melibatkan variasi metode 
dan media yang menarik serta sesuai dengan karakteristik siswa. Media pembelajaran yang 
baik dapat meningkatkan retensi informasi, memperlancar proses penyampaian pengetahuan, 
dan membantu pemahaman siswa terhadap konsep yang diajarkan. Amreta (2023:201) 
menegaskan bahwa media pembelajaran berfungsi sebagai instrumen komunikasi yang 
membantu meningkatkan daya tarik pembelajaran serta memenuhi kebutuhan berbagai gaya 
belajar siswa. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah media papan 
magnet. Dipertegas juga oleh Tarigan dan Napitupulu (2021:70) menunjukkan bahwa 
pemanfaatan media dalam pendidikan sangatlah penting. Menurut Wahyudi et al. (2023:43), 
media pembelajaran visual memiliki keunggulan karena bersifat konkret dan lebih realistis 
dibandingkan dengan penjelasan verbal. Media visual dapat membantu siswa lebih mudah 
memahami materi yang kompleks serta mempercepat daya serap mereka terhadap informasi 
yang disampaikan. Selain itu, media ini juga efektif mengatasi keterbatasan pengalaman siswa 
serta memberikan variasi dalam proses pembelajaran, sehingga lebih menarik dan tidak 
membosankan bagi peserta didik. 

Berdasarkan hasil observasi, peneliti menemukan bahwa di SDN 170 Pekanbaru, 
penggunaan media pembelajaran masih sangat terbatas, salah satu yaitu pada mata pelajaran 
matematika. Guru sering kali hanya menggunakan media sederhana seperti papan tulis dan 
gambar, serta pembelajaran berbasis ceramah. Wawancara dengan salah satu wali kelas satu 
yaitu Ibu Asnel Elfiza, S.Pd , pada 21 Februari 2024 mengungkapkan bahwa salah satu kendala 
yang dihadapi adalah keterbatasan waktu dan kesulitan dalam membuat media pembelajaran 
yang bervariasi. Selain itu, fasilitas seperti infocus juga belum sepenuhnya optimal karena 
harus digunakan secara bergantian antar kelas, dan infrastruktur pendukung di kelas masih 
kurang memadai. Hal ini menyebabkan proses pembelajaran cenderung monoton, kurang 
menarik, dan tidak mampu meningkatkan motivasi belajar siswa secara signifikan. Akibatnya, 
banyak siswa yang sulit berkonsentrasi saat belajar terutama mata pelajaran matematika, 
dimana siswa cepat bosan, dan cenderung tidak aktif selama kegiatan belajar mengajar 
berlangsung. Guru merasa perlu adanya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran yang 
lebih interaktif dan menarik agar siswa lebih termotivasi dan antusias dalam mengikuti 
pelajaran matematika. Serta banyak nya siswa dikelas yang kurang menyukai mata pelajaran 
matematika karena dianggap salah satu mata pelajaran yang cukup sulit, ini juga berdampak 
pada siswa yang kurang mengenal angka dan belum mahir dalam berhitung angka 1-10. 

Maka dari permasalahan diatas peneliti ingin mengembangkan media papan angka 
magnet sebagai sakah satu solusi, dimana penggunaan media papan angka magnet dalam 
pembelajaran matematika di sekolah dasar terutama pada kelas 1 dapat menjadi alternatif 
yang efektif. Media ini tidak hanya memudahkan penyampaian materi, tetapi juga membuat 
pembelajaran lebih interaktif dan menyenangkan bagi siswa. Kebaharuan dari media ini 
terletak pada integrasi elemen interaktif dan visualisasi warna-warni yang dirancang khusus 
untuk meningkatkan fokus dan keterlibatan siswa. Selain itu, media papan angka magnet ini 
dilengkapi dengan simbol-simbol matematika yang dapat dipindahkan secara fleksibel, 
gambar-gambar kartun yang disukai anak usia SD. Serta bahan-bahan yang digunakan sangat 
aman digunakan oleh anak-anak usia SD, tidak beracun dan tidak berbahaya. Hal ini 
memungkinkan siswa lebih aktif dan focus untuk berpartisipasi langsung dalam proses 
penyelesaian masalah matematika selama proses pembelajran dikelas. 

Memberikan pengalaman belajar yang lebih dinamis dan kontekstual, membantu siswa 
lebih mudah memahami konsep abstrak dengan metode yang lebih aplikatif dan 
menyenangkan. Warna dan visualisasi pada papan magnet diharapkan mampu menarik 
perhatian siswa, meningkatkan motivasi mereka, dan memudahkan pemahaman konsep 
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matematika dasar. Penelitian Kusumaningtyas dan Mukhlishina (2023:75) menunjukkan 
bahwa media papan magnet efektif dalam membantu guru menyampaikan materi secara lebih 
efisien dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Adapun keunggulan 
media yang peneliti ingin kembangkan adalah menggunakan bahan-bahan yang mudah dibuat 
dan juga aman bagi anak usia SD, penggunaan nya yang mudah serta dapat dibersihkan, 
mempunyai warna yang menarik dilengkapi gambar kartun yang disukai anak-anak. Alasan 
pentingnya penelitian ini dilakukan adalah untuk mengetahui hubungan antara penggunaan 
media papan angka magnet dan peningkatan pemahaman konsep Matematika pada siswa 
kelas 1 SDN 170 Pekanbaru. Tujuan penelitian ini adalah: (1) membuat bahan papan bilangan 
magnet untuk mata pelajaran Matematika kelas 1 SDN 170 Pekanbaru, (2) mengetahui 
validitas bahan papan bilangan magnet yang digunakan pada mata pelajaran Matematika 
kelas 1 SDN 170 Pekanbaru, dan (3) mengetahui respons peserta didik terhadap media papan 
angka magnet di SDN 170 Pekanbaru. 
 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
4D (Define, Design, Develop, and Disseminate) sesuai dengan Trianto (Arywiantari et al., 
2015:5). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran papan angka 
magnet bagi siswa kelas 1 SDN 170 Pekanbaru. Pada tahap Define, dilakukan analisis 
kebutuhan melalui wawancara dan observasi terhadap guru serta siswa untuk 
mengidentifikasi kendala dalam pembelajaran matematika. Tahap Design meliputi 
perancangan papan angka magnet berdasarkan hasil analisis kebutuhan. Tahap Develop 
mencakup validasi oleh ahli media dan materi, serta uji coba skala kecil kepada siswa. 
Terakhir, tahap Disseminate dilakukan dengan penyempurnaan produk berdasarkan uji coba 
dan evaluasi efektivitas media dalam pembelajaran.  

 
Tabel 1. Lembar Angket Validasi Media/Desain 

No Aspek yang dinilai Indicator No soal 

1. Desain 

a.desain papan angka magnet menarik dan sesuai dengan usia anak SD 1 
b.warna dan gambar pada papan angka magnet menarik dan mudah 
dipahami 

2 
 

c. bahan yang digunakan pada papan angka magnet aman dan mudah 
dibersihkan 

3 

d. bentuk dan ukuran papan angka magnet sesuai dengan ukuran anak 
usia SD 

4 

e.magnet yang digunakan kuat dan tidak mudah lepas 5 

2. implementasi 
a.kemudahan saat mempraktekkan dan menggunakan jelas dan 
mudah di pahami 

6 
 

b.kemudahan dalam penyimpanan media papan angka magnet 7 

3. manfaat 

a.papam angka magnet dapat membantu siswa memahami angka 
dengan baik 

8 
 

b.papan angka magnet membuat pembelajaran jadi lebih menarik 9 
c. papan angka magnet dapat digunakan sebagai media dalam 
pembelajaran 

10 

Sumber : (Urfiyah Nur and Ritonga 2023) & dimodifikasi oleh peneliti 
 

Tabel 2. Indikator Validasi Ahli Materi 
No Aspek penilaian Indikator No Butir 

1. 
Kelayakan kandungan 

materi 

Materi yang disajikan pada pada papan angka magnet sesuai 
dengan kurikulum matematika di SD. 

1 

Konsep angka yang disajikan pada papan angka magnet jelas 
dan mudah dipahami. 

2 
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Urutan penyajian materi logis dan sistematis. 3 

Papan angka magnet dapat membantu siswa memahami angka 
secara nyata. 

4 

Papan angka magnet dapat digunakan untuk melatih 
keterampilan berhitung 

5 

Materi yang disajikan sesuai dengan perkembangan anak usia 
SD. 

6 

Papan angka magnet dapat dipakai untuk mengatasi kesulitan 
belajar siswa dalam materi angka. 

7 

2. Kualitas bahasa 

Menggunakan bahasa yang mudah dimengerti. 8 
Penulisan materi sesuai kaidah. 9 

Secara keseluruhan materi yang disajikan pada ppan angka 
magnet sesuai dengan pembelajaran matematika kelas 1 SD. 

10 

 
Tabel 3. Lembar Respon Peserta Didik 

No Aspek penilaian Indikator No soal 

1. Tampilan media 
Siswa menyukai warna dan tampilan papan angka magnet. 1 

Siswa dapat dengan udah menggunakan papan angka magnet. 2 

2. Materi 
Papan angka magnet membuat siswa lebih mudah memamhami angka. 3 
Siswa lebih mudh menyelesaikan soal matematika menggunakan papan 

angka magnet. 
4 

3. Manfaat 

Membantu meningkatkan keaktifan siswa 5 
Pembelajaran jadi lebih mnyenangkan 6 
Pembelajaran menjadi lebih menarik 7 

Siswa dapat terlibat aktif dalam proses pembelajaran berlangsung 8 
Siswa merasa senang belajar sambil bermain dengan papan angka 

magnet 
9 

Siswa lebih percaya diri saat menyelesaikan soal dengn bantuan papan 
angka magnet 

10 

Sumber : (Urfiyah Nur and Ritonga 2023) dimodifikasi oleh peneliti 

 
Data dalam penelitian ini terdiri dari data primer yang diperoleh melalui observasi, 

wawancara, dan lembar validasi dari validator ahli, serta data sekunder dari jurnal dan buku. 
Subjek penelitian mencakup guru, validator ahli media dan materi, serta siswa kelas 1 sebagai 
responden. Teknik pengumpulan data meliputi observasi untuk analisis kebutuhan, lembar 
validasi untuk menilai kelayakan produk dengan skala Likert, serta dokumentasi berupa foto 
dan catatan penelitian. Analisis data dalam penelitian ini dibagi menjadi analisis kualitatif dan 
kuantitatif. Analisis kualitatif dilakukan secara deskriptif berdasarkan hasil wawancara, 
observasi, serta kritik dan saran dari validator ahli media dan materi (Purba, 2023). Data 
tersebut dianalisis untuk memperoleh gambaran mengenai kevalidan dan efektivitas media 
pembelajaran yang dikembangkan. Sementara itu, analisis kuantitatif dilakukan untuk 
mengukur tingkat kevalidan media pembelajaran berdasarkan hasil validasi dari ahli media, 
ahli desain, ahli materi, dan validator. 
 
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti adalah penelitian pengembangan. Dalam 
konteks ini produk yang dikembangkan berupa media papan angka magnet pada mata 
pelajaran matematika materi pengurangan di kelas 1. Tujuan pengembangan produk ini 
adalah untuk menghasilkan media papan angka magnet yang layak dan valid sehingga dapat 
membantu proses pembelajaran peserta didik. Pada pengembangannya, peneliti 
menggunakan model 4D (Define, Design, Development, and Dissemination). Peneliti 
menggunakan model ini karena model ini dirancang untuk menangani permasalahan yang 
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berkaitan dnegan sumber belajar. Model 4D yang peneliti gunakan dalam mengembangkan 
media papan angka magnet sampai ketahap dissemination dalam kelompok kecil yang 
beranggotakan 8 orang peserta didik, Adapun tahapan-tahapan dalam pengembangan media 
papan angka magnet pada mata pelajaran matematika kelas 1 SDN 170 Pekanbaru sebagai 
berikut: 
 
Pada Tahap Define 

Pada tahap Define atau tahap pendefenisian dilakukan analisis atau pengumpulan data 
yang di perlukan untuk mengembangkan media papan angka magnet, yaitu analisis pada 
kurikulum, guru dan peserta didik. Analisis dilakukan agar mengetahui cakupan materi yang 
ingin di sampaikan pada media pembelajaran papan angka magnet yang dikembangkan pada 
hal ini folus materi dari anlisis kurikulum adlah materi pengurangan dikelas 1. Kemudian 
analisis guru kelas 1SDN 170 Pkanbaru dengan cara wawancara . dari hasil wawancara degan 
salah satu guru SDN 170 Pekanbaru yaitu Ibu Asnel Elfiza, S.Pd . disimpulkan bahwa guru 
telah menggunakan media pembeljaran naming penggunaannya kurang efektif untuk menarik 
minat peserta didik agar peserta didik lebih atif dn focus saat pross pembelajaran 
berlangsung. Selanjutnya analisis peserta didik, yang dilakukan pada peserta didik keas 1 SDN 
170 Pekanbaru. hasil analiss peserta didik ditemukan bahwa sebagian peserta didik sulit 
berkonsentrasi saat belajar pada mata pelajaran matematika materi pengurangan, dimana 
siswa cepat bosan dan kurang aktif selama kegiatan belajar berlangsung. 
 
PadaTahap Design 

Pada tahap Design atau tahap perancangan. Pada tahap ini dilakukan perancangan dan 
desain media papan angka magnet yang dikembangkan. Adapun proses perancangan media 
papan angka magntet adalah sebagai berikut: 1) peneliti menentukan gagasan atau ide 
pembelajaran sesuai dengan tujuan dan emahaman bermakna pada materi pengurangan, 2) 
membuat susunan materi berupa modul ajar yang nantinya akan disampaikan pada media 
papan angka magnet, 3) menentukan ukuran media papan angka magnet, serta desain warna, 
symbol, dan angka yang ingin dibuat. 4) selanjutnya mendesain dan membuat papan angka 
magnet sebagus mungkin. 
 
Pada Tahap Development 

Pada tahap Development atau tahap pengembangan. Pada tahap ini dilakukan uji validasi 
atau kelayakan dari media papan angka magnet yang dikembangkan sehingga dapat 
digunakan dalam proses pembelajaran. Jika produk yang dikembangkan belum sempurna 
atau belum, maka akan di lakukan revisi oleh validator. Hal ini untuk menyempurnakan media 
papan angka magnet yang dikembangkan menjadi lebih sempurn atau lebih baik lagi. Validasi 
yang dilakukan yaitu media/desain, dan materi. Pada validasi aspek media/desain didspatkan 
rata-rata persentasi skor penilaian oleh validator 1 dan validator 2 adalah 87% dengan 
kriteria sangat valid. Namun ada masukan atau aran dari validator 1 yaitu, 1) Gambar di 
perbanyak lagi dan sebaiknya menggunakan warna yang terang agar lebih menarik, 2) Simbol 
dan angka sebaiknya di stiker agar aman di gunakan oleh peserta didik, 3) Penyangga papan 
sebaiknya ditambah agar tidak mudah jatuh saat digunakan. Setelah melakukan revisi dan 
perbaikan, maka penilaian atauvalidasi pada aspek media/desain dianggap selesai. Pada 
aspek materi di dapatkan rata-rata persentasi dari hasil skor penilaian oleh validator 1 dan 
validator 2 adalah 87% dengan kriteria sangat valid. Naum terdapat saran dan masukan dari 
validator 1 yaitu, 1) memperbaiki penulisan yang salah, 2) mempernaiki identitas modul, 3) 
memperbaiki kalimat yang ambigu. Setelah melakukan revisi dan perbaikan, maka penilaian 
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atau validasi pada aspek materi dianggap selesai. Setelah hasil skor penilaian didapatkan, 
selamjutnya ditemukan rata-rata dari total keseluruhannya. Total keseluruhan penilaian dari 
4 validator adalah 87% dengan kriteria “Sagat Valid”. Adapun rekapan penilaian 4 validator 
sebagai berikut 
 

Tabel 4. Hasil Akhir Penilaian Media Papan Angka Magnet 

Aspek Penilian 
Validasi 1 Validasi 2 

persentase Kategori Persentase Kategori 
Media/Desain 80% Sangat Valid 87% Sangat Valid 

Materi 87% Sangat Valid 87% Sangat Valid 
Rata-rata 83,5% Sangat Valid 87% Sangat Valid 

 
Tabel diatas merupakan hasil dari penilaian media papan angka magnet yang diperoleh 

dari 4 validator pada bidang media/desain, bidang materi. Bedasarkan table diatas dapat 
dilihat bahwa rata-rata dari total penilaian adalah 83,5%. Kemudian setelah direvisi 
khususnya dibidang desain/media, rata –rata keseluruhan penilaian menjadi 87%, dengan 
kriteria “Sangat Valid”.  

 
Terjadi peningkatan hasil setelah dilakukan perbaikan, yang mmebuat media papan 

angka magnet menjadi layak dan dapat digunakan. Proses revisi dan perbaikan ini penting 
untuk memastikan bahwa media yang digunakan benar-benar efektif dalam penggunaan pada 
proses pembelajaran. Menurut Riyanto (2019: 18), validasi merupakan langkah penting yang 
dilakukan untuk mengevaluasi kemanjuran dan kelayakan suatu produk. Validasi bertujuan 
untuk memastikan bahwa produk tersebut digunakan dengan baik tanpa menimbulkan 
kendala. 
 
Pada Tahap Disseminate 

Pada tahap Disseminate atau tahap penyebaran media papan angka magnet peneliti 
melakukan penyebaran pada skala kecil atau kelompok kecil yang beranggotakan 8 peserta 
didik kelas 1. Hasil dari penerapan penggunaan media papan angka magnet ini mendapat 
repon baik oleh peserta didik dimana pesera didik sangat antusias saat menggunakan media 
papan angka magnet pada proses pembelajaran sehingga interaksi antara pendidik dan 
peserta didik terjadi sehingga kelas menjadi aktif dan pembelajaran menjadi lebih menarik. 
Adapun persentasi yang di dapatkan dari respon peserta didik adalah 86% dengan kategori 
“Sangat Baik”. 
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KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan dengan model 4D (Define, Design, Development, Dissemination) 
yang menghasilkan media papan angka magnet untuk matematika kelas 1 SDN 170 
Pekanbaru. Pengembangan media melalui tahapan: Define (analisis data), Design 
(perancangan), Development (uji validasi), dan Dissemination (uji coba terbatas pada 8 
siswa). Media papan angka magnet dinilai sangat valid dengan skor 87% berdasarkan 
penilaian 4 validator (2 ahli media, 2 ahli materi). 
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