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Abstrak

Hutang merupakan masalah yang sering dihadapi banyak orang. Dibutuhkan aplikasi pencatatan hutang
yang memudahkan pengelolaannya. Penelitian ini bertujuan membangun aplikasi berbasis client server
untuk mencatat hutang menggunakan NetBeans dan Java. Aplikasi dikembangkan dengan model client
server, di mana client menangani antarmuka dan interaksi user, sedangkan server menangani basis
data. Client dibangun menggunakan Java di NetBeans dan berkomunikasi dengan server basis data
MySQL. Dengan model ini, beban kerja terbagi antara client dan server sehingga performa lebih optimal.
Client dapat melakukan penambahan, pengubahan, dan penghapusan data hutang yang disinkronkan
dengan server secara real-time. Semua data hutang tersimpan server basis data MySQL. Dari sisi client,
user dapat melihat daftar hutang, riwayat pembayaran, dan laporan lainnya yang diambil dari server.
Pembagian kerja client server memungkinkan aplikasi tetap berjalan optimal meski banyak client
terhubung simultan. Hasil pengujian menunjukkan aplikasi client server ini berjalan baik. Dengan fitur-
fitur yang disediakan, aplikasi ini dapat membantu pengguna mengelola pencatatan hutang lebih
teratur.
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PENDAHULUAN

Masalah hutang merupakan hal yang kerap dihadapi banyak orang. Terkadang hutang
tidak tercatat dengan baik dan teratur sehingga sulit untuk dilunasi. Dibutuhkan sebuah sistem
pencatatan hutang yang dapat membantu mengatasi permasalahan tersebut. Perkembangan
teknologi informasi saat ini memungkinkan dibuatnya aplikasi pencatatan hutang yang
dilengkapi berbagai fitur untuk memudahkan pengguna. Penelitian ini bertujuan untuk
membangun aplikasi pencatatan hutang berbasis client server dengan memanfaatkan bahasa
pemrograman Java dan basis data MySQL. Aplikasi berbasis client server dipilih karena dapat
membagi beban pemrosesan antara sisi client dan sisi server sehingga performa sistem tetap
optimal meski banyak pengguna mengakses secara bersamaan. Client dibangun menggunakan
bahasa pemrograman Java di NetBeans IDE. NetBeans dipilih karena merupakan IDE populer
untuk pengembangan aplikasi Java yang memiliki antarmuka drag-and-drop untuk
mempermudah dan mempercepat pengembangan GUI Server basis data MySQL digunakan
untuk menyimpan semua data hutang. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengguna
melakukan pencatatan hutang secara teratur sehingga memudahkan dalam pelunasan. Fitur-
fitur seperti pendataan hutang, pengelompokan berdasarkan kategori, pengecekan jumlah total
hutang, pembayaran angsuran, dan laporan riwayat pembayaran disediakan untuk memenuhi
kebutuhan pengguna.

1. Apache Netbeans. Apache netbeans adalah pengembangan perangkat lunak yang ditulis
dengan menggunakan bahasa pemrograman java. Serambi pada netbeans tersebut
dilakukan mulai dari setelan perangkat lunak modular bernama modules. Aplikasi netbeans
diperuntukkan bagi pengembangan bahasa pemrograman java. Akan tetapi netbeans juga
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mendukung program-program pembuatan bahasa lain seperti c++, HTML, PHP dan lain

sebagainya.

2. Client-Server. Client server adalah jaringan komputer yang salah satu (boleh lebih)
komputernya difungsikan sebagai server untuk melayani komputer lain. Komputer yang
dilayani oleh server disebut client. Layanan yang diberikan bisa berupa akses web, e-mail,
file, atau yang lain. Client server banyak dipakai oleh Internet dan Intranet. Didalam suatu
jaringan, hubungan klien server menyediakan suatu layanan untuk menghubungkan
program-program yang terdistribusi pada lokasi yang berjauhan. Sebagai contoh ketika
mengakses halaman web di internet maka browser akan mengirimkan permintaan ke web
server dan web server yang menerima permintaan akan mencari halaman yang diminta,
setelah web server menemukan halaman tersebut maka akan dikirim kembali ke browser.
Arifin (2005, p8), Jaringan client-server memiliki beberapa keuntungan dan kekurangan.
Berikut adalah keuntungan jaringan client-server:

a. Menyediakan user account, sistem keamanan dan access control secara terpusat.

b. Adanya penyediaan alat yang powerfull akan berakibat efisiensi pengaksesan resource
jaringan menjadi lebih baik.

c. User hanya perlu satu password untuk mengakses beberapa resource yang tersedia.
Berikut adalah kekurangan dari jaringan client-server: Jika server mengalami kerusakan
maka jaringan tidak dapat digunakan. Dibutuhkan user yang memiliki kemampuan untuk
mengelola server. Biaya yang dibutuhkan lebih besar dari jaringan peer to peer.

3. Hutang. Hutang adalah jumlah uang yang dipinjam oleh suatu perusahaan atau individu dari
pihak lain, seperti bank, investor, atau lembaga keuangan. Pihak yang meminjam uang
tersebut memiliki kewajiban untuk mengembalikan dana yang dipinjam tersebut pada masa
depan, biasanya dengan membayar bunga atas dana yang dipinjam.

4. Bahasa Java. Java Development Kit atau biasa disingkat dengan JDK adalah Perangkat lunak
yang digunakan untuk melakukan proses kompilasi dari kode java ke bytecode yang dapat
dimengerti dan dapat dijalankan oleh JRE (Java Runtime Envirotment). Bahasa java sering
digunakan untuk pembuatan aplikasi, Seperti pembuatan aplikasi android yang
menggunakan bahasa java sebagai fungsinya.

5. Socket. Socket adalah sebuah abstraksi perangkat lunak yang digunakan sebagai suatu
“terminal” hubungan antara dua mesin atau proses yang saling terkoneksi. Disetiap mesin
yang terkoneksi, hams terpasang socket. Socket client-server ialah suatu media yang
digunakan untuk membangun aplikasi yang berbasis jaringan. Socket akan menjembatani
komunikasi antara server dan client.

METODE PENELITIAN
Adapun metode yang dilakukan dalam menyelesaikan pembuatan aplikasi ini sebagai
berikut:

1. Studi Literatur. Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi-informasi yang diperlukan
untuk merancang pembuatan aplikasi pencatatan hutang. Informasi yang dibutuhkan
diperoleh dengan mengambil data dari sebuah artikel ataupun literatur-literatur yang
berhubungan.

2. Pengumpulan Data dan Analisis. Pada tahap ini, hasil dari studi literatur akan dikumpulkan
informasinya dan dianalisis hasil dari pengumpulan informasi tersebut agar dapat
mengetahui hal-hal apa saja yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi pencatatan hutang.

3. Analisis dan Perancangan Sistem. Pada tahap ini, hasil dari analisis pengumpulan data akan
dibuat deskripsi umum dan kemudian melakukan tahapan perancangan aplikasi pencatatan
hutang.



4. Pembuatan Aplikasi. Pada tahap ini dilakukan pembangunan atau proses pembuatan
aplikasi pencatatan hutang sesuai dengan rancangan yang telah dibuat. Pada tahapan inilah
dilakukannya pengkodingan dengan menggunakan bahasa java sebagai pendukung bahasa
dalam membangun aplikasi pencatatan hutang.

5. Uji coba dan Evaluasi Aplikasi. Pada tahap ini, aplikasi yang telah dibuat akan dilakukan
beberapa uji coba dan mengevaluasi untuk keberhasilan sistem yang telah dibangun.

Alat, Bahan dan Metode

1. Apache NetBeans: Pengembangan perangkat lunak menggunakan bahasa pemrograman
Java. Modular dengan setelan perangkat lunak bernama modules. Dapat mendukung
berbagai bahasa pemrograman seperti C++, HTML, PHP, dan lainnya.

2. Client-Server: Jaringan komputer dengan setidaknya satu komputer difungsikan sebagai
server untuk melayani komputer lain (client). Layanan yang diberikan dapat berupa akses
web, e-mail, dan file.

3. BahasaJava (Java Development Kit-JDK): Digunakan untuk melakukan proses kompilasi dari
kode Java ke bytecode yang dapat dijalankan oleh Java Runtime Environment (JRE). Sering
digunakan untuk pembuatan aplikasi, termasuk pembuatan aplikasi Android.

4. Socket: Abstraksi perangkat lunak yang digunakan sebagai "terminal” hubungan antara dua
mesin atau proses yang saling terkoneksi. Digunakan dalam membangun aplikasi berbasis
jaringan, seperti client-server.

5. Database Server (MySQL): Digunakan untuk menyimpan semua data hutang. MySQL dipilih
sebagai basis data untuk aplikasi ini.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Pencatatan hutang adalah aplikasi yang digunakan untuk melakukan pencatatan
hutang secara digital dengan memanfaatkan database server untuk menyimpan data
pencatatan hutang. Pembuatan aplikasi pencatatan hutang dibangun dengan menggunakan
sistem client server agar komputer client dapat terhubung ke komputer server dan dapat
mengakses database server. Sistem client server yang dibangun dengan cara mengatur I[P
addres antara komputer server dan komputer client sehingga terjadinya komunikasi antar dua
komputer tersebut. Aplikasi netbeans digunakan untuk membangun aplikasi pencatatan
hutang dengan menggunakan bahasa java. Pada aplikasi ini, GUI aplikasi pencatatan hutang
diatur. Client atau workstation merupakan komputer yang terhubung dengan komputer server
melalui jaringan. Client bisa mengakses data dan informasi jaringan dengan batasan tertentu
berupa hak akses. Bentuk codingan untuk mengatur hak akses dan menghubungkan komputer
client ke komputer server terlihat pada Gambar 1.

public class koneksi (

public static void main(String args(]){
ge ksil) ;

Gambar 1. Source Code Client



Server adalah terminal induk yang menjadi pusat jaringan untuk mengontrol data. server
memiliki fungsi untuk melayani dan mengatur semua komputer yang terhubung ke dalam
jaringan. Bentuk source code dari server terdapat pada Gambar 2.

public class koneksi
private static C

public static co
1f (konek
try(

public static void main(String args[1){
ksi():
}

Gambar 2. Source Code Server

GUI dari aplikasi pencatatan hutang terdiri dari 4 halaman yaitu halaman home, halaman
inputan data, halaman pembayaran dan halaman tampilan data. Halaman home berisi tentang
informasi menu yang tersedia di aplikasi. Halaman tampilan data berisi lembar kerja untuk
menampilkan data hutang yang diperoleh dari database server. Sementara halaman input data
berisi lembaran untuk menginput data hutang. Bentuk GUI dari halaman input data terdapat
pada Gambar 3.

RECORD DEBT APPLICATION

Home _| Tampilan Data |_Input data | Pembayaran |

ID_Struk Tanggal hutang

Nama Customer  Fitn Harga Barang 5000

Nama Barang  seloty P Jumlah Barang |1

10_struk Nema Custo... | Nama Barang  Jumiah Barang Harga Barang | Total Harga | Tanggal Jam
e peruncing 1 2500 2500 04-12-2022  23:39.05

uku I8l seratus. 10000 20000 04-12-2022 233937
TRO0O1 Fitrl paket sampul... 1 12000 12000 04-12-2022 234015

Total Hutang  |Rp 34500,00 Tambah Hapus simpan

Gambar 3. GUI Halaman Input Data

Pada aplikasi pencatatan hutang juga terdapat GUI halaman pembayaran hutang. Bentuk
tampilan halaman pembayaran terdapat pada Gambar 4.

Tanggal

Jam

Nama I habil
Total bayar : | 1500

SIMPAN

Gambar 4. GUI halaman pembayaran




KESIMPULAN

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah hutang dengan membangun aplikasi
pencatatan hutang berbasis client-server menggunakan bahasa pemrograman Java dan basis
data MySQL. Aplikasi ini dirancang untuk membantu pengguna mencatat hutang secara teratur
dengan fitur-fitur seperti pendataan hutang, pengelompokan berdasarkan kategori,
pengecekan jumlah total hutang, pembayaran angsuran, dan laporan riwayat pembayaran.
Aplikasi ini menggunakan Apache NetBeans sebagai IDE untuk pengembangan client, dan
client-server dipilih untuk membagi beban pemrosesan antara sisi client dan sisi server. Selain
itu, kesimpulan melibatkan penggunaan bahasa Java, Socket sebagai media komunikasi antara
server dan client, serta metode penelitian yang melibatkan studi literatur, pengumpulan data,
analisis, perancangan sistem, pembuatan aplikasi, uji coba, dan evaluasi. Hasil dari penelitian
ini adalah aplikasi pencatatan hutang yang menggunakan sistem client-server untuk
mengoptimalkan kinerja sistem, dan aplikasi ini dapat membantu pengguna dalam melunasi
hutang dengan lebih mudah melalui pencatatan yang teratur.
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