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Abstrak

Penggunaan Artificial Intelligence (Al) dalam bidang pendidikan terus mengalami perkembangan dan
memberikan pengaruh terhadap proses dinamika pembelajaran mahasiswa. Fokus utama kajian ini
adalah untuk mengevaluasi bagaimana implementasi teknologi Al mempengaruhi tingkat motivasi
akademik mahasiswa yang menempuh pendidikan di Universitas Islam Negeri Sumatera Utara. Dari sisi
metodologi, studi ini mengadopsi desain penelitian kuantitatif dengan memanfaatkan pendekatan
survei sebagai strategi pengumpulan data. Adapun proses pengumpulan informasi dilaksanakan melalui
penyebaran kuesioner berbasis Google Form kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan Komunikasi
Penyiaran Islam. Analisis data dilakukan menggunakan teknik SPSS diaplikasikan untuk
mengidentifikasi korelasi antara implementasi teknologi Al dan tingkat motivasi akademik mahasiswa.
Temuan penelitian mengindikasikan bahwa pemanfaatan teknologi kecerdasan buatan dalam aktivitas
pembelajaran memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap motivasi belajar mahasiswa. Selain itu,
Hasil pengujian t-test memperlihatkan terdapat disparitas yang sig pada tingkat motivasi akademik
mahasiswa antara periode sebelum dan sesudah implementasi teknologi Al. Hal tersebut dibuktikan
oleh nilai t -12,014 dengan derajat kebebasan (df) 64 dan nilai signifikansi (p<0,001) yang lebih kecil
dari taraf “0,05” dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang nyata secara
statistik pada motivasi belajar mahasiswa.
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PENDAHULUAN

Perangkat Digital pada era kontemporer bertransformasi berupa elemen fundamental
kebutuhan masyarakat modern. Dengan adanya teknologi ini, kegiatan manusia menjadi lebih
mudah dilakukan kap an sa ja dan d i mana saja. P erkembangan te knologi ya ng pe sat juga
melahirkan berbagai inovasi ba ru, salah satunya adalah kecerdasan buatan atau kecerdasan
buatan ( Al ). Tujuan dari kecerdasan buatan ialah mengembangkan sistem perangkat lunak
dan infrastruktur perangkat keras yang memiliki kemampuan komputasi kognitif layaknya
manusia dengan karakteristik yang umumnya diasosiasikan dengan kapasitas intelektual
manusia ( Chen dan Lin, 2020). Kemajuan kecerdasan buatan telah memberikan banyak
inovatif yang sesuai dengan perkembangan zaman. Contohnya, Google Search merupakan salah
satu aplikasi kecerdasan buatan ya ng pal ing banyak digu nakan sa at i ni. Selai n i tu, ada ju ga
as isten vir tual ya ng memungkinkan komunikasi dua arah, serta teknologi DeepFace pada
smartphone dan media sosial seperti Facebook yang dapat digunakan untuk mengidentifikasi
gambar wajah yang diunggah. Kecerdasan buatan juga telah diterapkan dalam mobil tanpa
pengemudi dan berbagai bidang kehidupan lainnya, mencakup sektor bisnis, ekonomi serta
kesehatan dan mampu menjawab kebutuhan saat ini, dibidang kesehatan Artificial Intelligence
digunakan untuk mendeteksi Virus Corona Covid 19, mengukur suhu tubuh manusia, deteksi
kerumunan dan jangkauan yang aman, deteksi penggunaan masker dan batu, dan people
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tracking and tracing,Holmes et.al. (2022). Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan
pada mahasiswa Jurusan Pendidikan komunikasi Penyiaran Islam di Universitas Islam Negeri
Sumatra Utara, peng gunaan tek nologi (AI) terbukti memil iki penga ruh yang sign ifikan
terh adap motivasi belajar maha siswa. Tekn ologi (AI) mem bantu proses pembelajaran
dengan menyediakan berbagai kemudahan yang mendukung kegiatan belajar mahasiswa
(Pakpahan, 2021). Al menawarkan berbagai manfaat, seperti pembelajaran yang disesuaikan
dengan kebutuhan individu, pemberian umpan balik yang cepat, Selain itu, terjadi peningkatan
engagement antara mahasiswa dengan konten pembelajaran. Studi sebelumnya juga
mengindikasikan bahwa teknologi kecerdasan buatan (AI) mampu meningkatkan motivasi
akademik melalui pengalaman pembelajaran yang bersifat adaptif dan sosial (Popenici & Kerr,
2017).

Perkembangan system buatan (Al menghadirkan transformasi signifikan pada dunia
pendidikan tinggi. Saat ini, Kecerdasan buatan (Al) Pendekatan tersebut diimplementasikan
melalui beragam format, antara lain sistem pembelajaran adaptif, chatbot akademik, serta tutor
virtual. Tujuan utamanya adalah dalam rangka mengoptimalkan efektivitas proses
pembelajaran, berbagai strategi telah diterapkan. Meskipun demikian, penelitian ya ng sec ara
kh usus memb ahas pen garuh buatan Al terh adap motivasi akademik mah asiswa masih
terbatas. Padahal, motivasi belajar memainkan peran sentral seb agai salah satu pene ntu
utama dalam pencapaian keberhasilan akad emik mahasiswa. Melalui adanya teknologi
buatan (AlI) pembelajaran dapat menumbuhkan personal, interaktif, dan fleksibel, Al
berpotensi meningkatkan motivasi belajar mahasiswa (Empati et al., 2024). Di sisi lain,
penggunaan Al juga menimbulkan beberapa tantangan. Ketergantungan yang berlebihan pada
teknologi dan berkurangnya interaksi sosial dalam proses pembelajaran dikhawatirkan
berpotensi menimbulkan efek merugikan terhadap tingkat motivasi belajar mahasiswa.. Oleh
sebab itu, penelitian ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana teknologi buatan/Al terhadap
motivasi akademik mahasiswa dengan menyoroti baik manfaat yang diperoleh mau pun
masalah yang dihadapi. Diharapkan, temuan ini dapat menjadi acuan strategis bagi pelaku
pendidikan untuk memaksimalkan pemanfaatan kecerdasan buatan dalam rangka
meningkatkan mutu pembelajaran sekaligus motivasi belajar mahasiswa. Selain itu, studi ini
bertujuan mengidentifikasi berbagai faktor yang memengaruhi hubungan antara penerapan
kecerdasan buatan, motiv’asi belajar dan efekti vitas proses pembelajaran mahasiswa
(Nurmilaetal, 20 24).
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o
METODE PENELITIAN

Studi ini menerapkan pendekatan kuantitatif melalui survei untuk menilai da mpak
peng gunaan tekn ologi kecer dasan buatan (AI) terhadap motivasi belajar maha siswa.
Pendekatan kuantitatif didefinisikan sebagai alat ukur hubungan antarvariabel secara objektif
melalui data numerik yang diperoleh dari penyebaran kuesioner. Populasi penelitian adalah
mahasiswa Jurusan Pendidikan Komunikasi, Penyiaran Islam (KPI) UINSU angkatan 2024 yang
memanfaatkan teknologi Al dalam kegiatan pembelajaran. Menggunakan teknik purposive
sampling maka sampel berjumlah 65 mahasiswa yang hanya memiliki pengalaman
menggunakan Al dalam proses belajar yang dijadikan responden. Jumlah responden tersebut
dipilih untuk memperoleh gambaran yang representatif mengenai pengaruh penggunaan Al
terhadap motivasi belajar mahasiswa. Dengan demikian, hasil penelitian diharapkan dapat
mencerminkan kondisi yang sebenarnya pada kelompok yang diteliti. Analisis data dilakukan
menggunakan narasi untuk menggambarkan tingkat motivasi belajar mahasiswa melalui tabel,
diagram, dan persentase. Uji vali ditas instrumen dila kukan meng gunakan kore lasi Pear son
Pro duct Mo ment, sedang kan uji relia bilitas meng gunakan metode Cron bach’s Al pha.
Sebelum pengujian hipotesis, dila kukan uji normalitas data menggunakan Kolmogorov-
Smirnov. Pengujian hipotesis dilakukan dengan memberikan tabel t untuk mengidentifikasi
adanya perbedaan tingkat moti vasi bela jar mahasiswa sebe lum dan sesu dah pene rapan
kecerdasan buatan (AI). Kalau data tidak valid, maka pengujian hipotesis dilakukan
menggunakan Wilcoxon Signed-Rank Test sebagai alternatif. Selain itu, analisis regresi linear
sederhana digunakan untuk mengetahui besarnya pengaruh penggunaan Al terhadap motivasi
belajar mahasiswa.

Proses peng umpulan da ta dila kukan mela lui peny ebaran kue sioner ber basis Go ogle
Fo rm kep ada para resp onden. Kue sioner tersebut terbagi atas kategori, yaitu usia, semester,
dan pengalaman menggunakan Al. Dari penelitian ini memiliki 2 Variabel yaitu, (X) Penggunaan
Al dan variabel (Y) Motivasi Belajar Mahasiswa. Setiap pernyataan Dalam kuesioner,
pengukuran dilakukan dengan menerapkan skala Likert lima poin, yang ter diri da ri: 1 u ntuk
"Sangat Tidak Setuju”, 2 untuk "Tidak Setuju"”, 3 untuk "Netral", 4 untuk "Setuju”, serta 5 untuk
"Sangat Setuju". Instrumen penelitian ini dirancang untuk mengukur secara sistematis persepsi
dan sikap responden dinyatakan valid apabila memiliki nilai signifikansi kurang dari “0,05”. Di
sisi lain, instrumen penelitian dianggap memiliki reliabilitas yang memadai apabila nilai
Cronbach's Alpha yang dihasilkan melebihi ambang batas yang ditetapkan “0,70”. Peneliti
menerapkan beberapa fase secara berurutan guna mencapai tujuan penelitian. Perencanaan
tahahap pertama, yaitu menyusun kuesioner dan menentukan sampel penelitian sesuai
berdasarkan oleh peneliti. Tahap kedua adalah pengambilan data dengan menyebarkan
kuesioner kepada responden dalam jangka waktu tertentu. Tahap selanjutnya adalah analisis
data yang meliputi pengujian keabsahan dan konsistensi instrumen. instrumen, serta
pengolahan hasil menggunakan metode yang sesuai. Setelah itu, dilakukan tahap interpretasi
dan pelaporan hasil dilakukan melalui penelaahan hasil analisis, kemudian dirumuskan
kesimpulan yang sesuai dengan tujuan penelitian dan memberikan saran untuk media
pembelajaran berbasis teknologi bantu (AI). Peneliti mengharapkan dapat memberikan
gambaran terhadap motivasi belajar mahasiswa menjadi masukan bagi wahana pendidikan
dalam mengembangkan pembelajaran coding yang memanfaatkan teknologi buatan Al

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Pengum pulan da ta dila kukan dengan meng gunakan kue sioner yang disusun mela lui
Google Form. Kuesioner ini berfungsiuntuk mengukur penggunaan teknologi buatan Al sebagai
variabel independen (X) dan tingkat motivasi belajar mahasiswa sebagai variabel dependen



(Y). Melalui instrumen ini, peneliti memperoleh data yang diperlukan un tuk menga nalisis
hubu ngan an tara penggunaan Al da n moti vasi bela jar maha siswa.

Tabel 2. Correlations

Penggunaan Al Motivasi Belajar
Pearson Correlation 1 ,171
Penggunaan Al Sig. (2-tailed) ,172
N 65 65
Pearson Correlation ,171 1
Motivasi Belajar Sig. (2-tailed) , 172
N 65 65

Dari tabel menu njukkan adanya Penelitian menunjukkan adanya korelasi positif antara
penerapan teknologi kecerdasan buatan (Al) dengan motivasi belajar mahasiswa, ditandai oleh
nilai koefisien yang signifikan. Variabel X (0,171) menyatakan bahwa semakin sering
mahasiswa memanfaatkan Al dalam proses pembelajaran, maka cendrung semakin tinggi pulak
motivasi belajar yang dimiliki, namun kekuatan hubungan tersebut tergolong sedang. Hasil uji
koralasi menunjukkan nilai p = 0,172 yang lebih besar dari signifikan 0,0 5, hal ini be rarti
hubu ngan anta ra penggunaan Al dan moti vasi bel ajar maha siswa signifikan secara statistik.
Berdasarkan tanggapan penjawab, dapat disimpulkan bahwa penerapan kecerdasan buatan
(AI) memberikan dam pak ter hadap motivasi belajar maha siswa, mes kipun terdapat
variabel lain ya ng pengaruhnya masih tergolong ku at.

Tabel 3. Uji T-test

Paired Samples Test

Paired Differences
95% Confidence Interval of the
4 std. Error Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1  Penggunaan Al - Motivasi -6,538 4,388 544 -7,626 -5451 12,014 G4 =001

Belajar

Paired Samples Effect Sizes

95% Confidence Interval

Point
Standardizer® Estimate Lower Upper
Pair1  Penggunaan Al - Motivasi Cohen's d 4 388 -1,4490 -1.841 -1,133
Belajar Hedges' correction 4,414 -1,481 -1,831 1,126

a. The denominator used in estimating the effect sizes.
Cohen's d uses the sample standard deviation of the mean difference.
Hedges' correction uses the sample standard deviation of the mean difference, plus a correction factor.

Berdasarkan angka analisis menggunakan uji t-test, ditemukan perbedaan sig anatara
Tingkat moti vasi bela jar maha siswa diukur sebe lum dan sesu dah penerapan tek nologi
kecerdasan buatan (A ). Dari nilai ta bel -6,538 menunjukkan adanya peningkatan motivasi
belajar setelah mahasiswa menggunakan teknologi Al. Simpangan baku sebesar 4,388
menunjukkan adanya variasi data, sedangkan nilai Standard Error Mean sebesar 0,544
menunjukkan bahwa estimasi rata-rata perbedaan cukup akurat. Hasil analisis juga
menunjukkan bahwa interval kepercayaan 95% berada pada rentang -7,626 hingga -5,451.
Karena rentang tersebut tidak mencakup angka nol, dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan yang nyata antara motivasi belajar sebelum dan sesudah penggunaan Al. Nilai t-
hitung sebesar -12,014 dengan derajat kebebasan (df) 64 serta nilai signifikansi (p<0,001) <



“0,05” semakin memperkuat bahwa perbedaan tersebut signifikan secara statistik. Selanjutnya,
analisis ukuran efek mengungkapkan bahwa penerapan “kecerdasan buatan (Al)” memberikan
dampak sig terhadap motivasi belajar mahasiswa. Angka Cohen'sd sebesar “-1,490”
menunjukkan besarnya pengaruh kuat, mengingat bahwa nilai di atas 0,8 dikategorikan sebagai
besar. Hasil ini juga didukung oleh nilai Hedges' correction sebesar -1,481 yang dapat
berdampak besar. Dari hasil penelitian, peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan teknologi
Al memberikan pengaruh positif yang signifikan terhadap motivasi belajar mahasiswa.
Penerapan Al dalam proses pembelajaran terbukti dapat mempengaruhi motivasi dan
keterlibatan mahasiswa dalam belajar. Dengan demikian, hasil penelitian ini mendukung
hipotesis bahwa teknologi buatan Al merupakan sarana yang efektif untuk mengembangkan
motivasi belajar mahasiswa.

KESIMPULAN

Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence atau AI) memiliki pengaruh yang signifikan
terhadap motivasi belajar mahasiswa. Teknologi ini mampu menyediakan pengalaman belajar
yang lebih personal, interaktif, dan adaptif sesuai dengan kebutuhan masing-masing
mahasiswa. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, penggunaan Al terbukti dapat
meningkatkan motivasi belajar mahasiswa secara signifikan. Hal ini menunjukkan bahwa
pemanfaatan Al dalam proses pembelajaran dapat membantu mahasiswa menjadi lebih aktif,
tertarik, dan termotivasi dalam mengikuti kegiatan belajar.
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