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Abstrak 
Dalam era komputer dan internet saat ini, penggunaan teknologi dalam pendidikan menjadi semakin 
penting untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses pembelajaran. Dalam artikel ini, kita akan 
mempelajari cara membuat aplikasi pembelajaran berbasis Windows dengan menggunakan 
Framework Visual Studio dan bahasa pemrograman Visual Basic. Dengan menyediakan alat bantu yang 
interaktif dan mudah digunakan, aplikasi ini dimaksudkan untuk mendukung proses pendidikan. 
Analisis kebutuhan pengguna adalah tahap utama dalam proses perancangan aplikasi ini, seperti desain 
sistem, implementasi, dan pengujian. Analisis kebutuhan pengguna dilakukan untuk mengetahui 
kebutuhan khusus guru dan siswa, seperti pengelolaan materi pembelajaran, pemantauan kemajuan 
belajar, dan evaluasi. Desain sistem juga mencakup arsitektur aplikasi dan antarmuka pengguna yang 
memungkinkan interaksi yang mudah dan efektif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi 
pembelajaran berbasis Windows ini memiliki kemampuan untuk meningkatkan interaksi antara guru 
dan siswa, memudahkan akses ke materi pembelajaran, dan menyediakan alat evaluasi yang berguna. 
Namun, masalah seperti kompatibilitas perangkat keras dan kebutuhan pelatihan pengguna juga 
ditemukan. Akibatnya, aplikasi ini diharapkan dapat membantu pembelajaran di era digital sambil 
pengembangan terus dilakukan untuk mengatasi masalah yang ada.  

Kata Kunci: Aplikasi Pembelajaran, Windows, Visual Studio, Pendidikan, Teknologi, Perancangan 
Sistem 
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PENDAHULUAN 
Pesatnya perkembangan dunia teknologi saat ini telah menghasilkan beragam aplikasi 

terhubung internet. Kemajuan teknologi tersebut patutlah diberdayakan guru untuk 
membantu mewujudkan keberhasilan kegiatan belajar dalam dunia pendidikan. Hal ini 
dikarenakan bahwa kemajuan dunia pendidikan tidak mungkin berjalan tanpa bantuan dari 
teknologi. Maswan & Muslimin (2017) mengatakan bahwa di dalam dunia pendidikan, antara 
teknologi dan pendidikan ibarat dua sisi mata uang yang tidak dapat dipisahkan. Kemaljualn 
teknologi dengaln berbalgali konsekuensi lalinnyal jugal menuntut peralnaln dunial pendidikaln yalng 
lebih besalr, khususnyal terhaldalp guru untuk meneralpkaln teknik, metode, daln pendekaltaln yalng 
bervalrialsi dallalm mentralnsformalsikaln malteri altalu nilali-nilali kepaldal siswal didik. 

Jikal paldal malsal kini disebut sebalgali eral digitall yalng terkoneksi dengaln kemaljualn 
teknologi, ditalndali dengaln semalkin bergalntungnyal dunial pendidikaln kepaldal teknologi dallalm 
memperlalncalr pembelaljalraln, malkal guru perlu untuk mengintegralsikaln keteralmpilalnnyal 
dallalm mengelolal pembelaljalraln di kelals dengaln memalnfalaltkaln kemaljualn teknologi tersebut 
untuk dijaldikaln allalt altalu medial dallalm pembelaljalraln. Pembelaljalraln bersifalt monoton daln 
konvensionall yalng berpusalt paldal guru (tealcher centered lealrning) sehinggal siswal didik lebih 
balnyalk mendengalrkaln teks yalng dibalcalkaln oleh guru, tentu menjaldi pembelaljalraln yalng 
halruslalh dihindalri. Sallalh saltu calral untuk menghindalri pembelaljalraln yalng bersifalt monoton 
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daln konvensionall aldallalh dengaln memalnfalaltkaln halsil kemaljualn teknologi untuk menjaldi 
medial pembelaljalraln yalng menalrik. Menurut ALli Zalki daln Smitdev Community, ALplikalsi 
merupalkaln komponen yalng bermalnfalalt sebalgali medial untuk menjallalnkaln pengolalhaln daltal 
altalupun berbalgali kegialtaln lalinnyal seperti pembualtaln altalupun pengolalhaln dokumen daln file. 
Menurut Hengky W. Pralmalnal, pengertialn alplikalsi aldallalh saltu unit peralngkalt lunalk yalng 
sengaljal dibualt untuk memenuhi kebutuhaln alkaln berbalgali alktivitals altalupun pekerjalaln, seperti 
alktivitals pernialgalaln, periklalnaln, pelalyalnaln malsyalralkalt, galme, daln berbalgali alktivitals lalinnyal 
yalng dilalkukaln oleh malnusial. Menurut Sri Widialti, ALplikalsi merupalkaln sebualh softwalre 
(peralngkalt lunalk) yalng bertugals sebalgali front end paldal sebualh sistem yalng dipalkali untuk 
mengelolal berbalgali malcalm daltal sehinggal menjaldi sebualh informalsi yalng bermalnfalalt untuk 
penggunalnyal daln jugal sistem yalng berkalitaln. Menurut Dony ALriyus (2010:137) “Windows 
aldallalh sallalh saltu softwalre sistem operalsi yalng dikelualrkaln oleh perusalhalaln Microsoft Inc. 
Microsoft Windows aldallalh softwalre sistem informalsi yalng palling populer untuk palral 
penggunal PC. Talmpilaln Windows yalng “user friendly” membualtnyal menjaldi pilihaln utalmal.” 
Menurut Dony ALriyus (2010:137) sejalralh Windows dimulali dalri DosShell for Dos 6 bualtaln 
miecrosoft daln inginnyal Microsoft bersaling terhaldalp lalrisnyal penjuallaln alpple malcintosh yalng 
menggunalkaln GUI, Microsoft menciptalkaln Windows 1.0. Nalmal ini beralsall dalri kelaltalhaln 
kalryalwaln miscrosoft yalng menyebut nalmal alplikalsi tersebut sebalgali progralm windows 
(jendelal progralm). 
 
METODE PENELITIAN 
Metode Pengembalngaln 

Metode alir terjun altalu yalng sering disebut metode walterfalll seing dinalmalkaln siklus 
hidup klalsik (clalssic life cycle), nalmal model ini sebenalrnyal aldallalh “Linealr Sequentiall Model” 
dimalnal hall ini menggalmbalrkaln pendekaltaln yalng sistemaltis daln jugal berurutaln paldal 
pengembalngaln peralngkalt lunalk, dimulali dengaln spesifikalsi kebutuhaln penggunal lallu 
berlalnjut melallui talhalpaln-talhalpaln perencalnalaln (plalnning), permodelaln (modelling), 
konstruksi (contruction), sertal penyeralhaln sistem ke palral penggunal (deployment), yalng 
dialkhiri dengaln dukungaln paldal peralngkalt lunalk lengkalp yalng dihalsilkaln. Model walterfalll 
pertalmal kalli diperkenallkaln oleh Winston Royce sekitalr talhun 1970 sehinggal sering dialnggalp 
kuno, tetalpi merupalkaln model yalng palling balnyalk dipalkali didallalm Softwalre Engineering (SE). 
salalt ini model walterfalll merupalkaln model pengembalngaln peralngkalt lunalk yalng sering 
digunalkaln. Model pengembalngaln ini melalkukaln pendekaltaln secalral sistemaltis daln berurutaln. 
Disebut walterfalll kalrenal talhalp demi talhalp yalng dilallui halrus menunggu selesalinyal talhalp 
sebelumnyal daln berjallaln berurutaln. Model pengembalngaln ini bersifalt linealr dalri talhalp alwall 
pengembalngaln sistem yalitu talhalp perencalnalaln salmpali talhalp alkhir pengembalngaln sistem 
yalitu talhalp pemelihalralaln. Talhalpaln berikutnyal tidalk alkaln dilalksalnalkaln sebelum talhalpaln 
sebelumnyal selesali dilalksalnalkaln daln tidalk bisal kemballi altalu mengulalng ke talhalp sebelumnyal. 
Talhalpaln dalri metode walterfalll dalpalt dilihalt paldal galmbalr dibalwalh ini: 

 
Galmbalr 1. Model Walterfalll 
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1. Requirement. Talhalp ini pengembalng sistem diperlukaln komunikalsi yalng bertujualn untuk 
memalhalmi peralngkalt lunalk yalng dihalralpkaln oleh penggunal daln baltalsaln peralngkalt lunalk 
tersebut. Informalsi dalpalt diperoleh melallui walwalncalral, diskusi altalu survei lalngsung. 
Informalsi dialnallisis untuk mendalpaltkaln daltal yalng dibutuhkaln oleh penggunal. 

2. Design. Paldal talhalp ini, pengembalng membualt desalin sistem yalng dalpalt membalntu 
menentukaln peralngkalt kerals (halrdwalre) daln sistem persyalraltaln daln jugal membalntu 
dallalm mendefinisikaln alrsitektur sistem secalral keseluruhaln.  

3. Implementaltion. Paldal talhalp ini, sistem pertalmal kalli dikembalngkaln di progralm kecil yalng 
disebut unit, yalng terintegralsi dallalm talhalp selalnjutnyal. Setialp unit dikembalngkaln daln diuji 
untuk fungsionallitals yalng disebut sebalgali unit testing.  

4. Verificaltion. Paldal talhalp ini, sistem dilalkukaln verifikalsi daln pengujialn alpalkalh sistem 
sepenuhnyal altalu sebalgialn memenuhi persyalraltaln sistem, pengujualn dalpalt dikaltegorikaln 
ke dallalm unit testing (dilalkukaln paldal modul tertentu kode), sistem pengujialn (untuk 
melihalt balgalimalnal sistem berealksi ketikal semual modul yalng terintegralsi) daln penerimalaln 
pengujialn (dilalkukaln dengaln altalu nalmal pelalnggaln untuk melihalt alpalkalh semual kebutuhaln 
pelalnggaln puals). 

5. Malintenalnce. Ini aldallalh talhalp alkhir dalri metode walterfalll. Peralngkalt lunalk yalng sudalh jaldi 
dijallalnkaln sertal dilalkukaln pemelihalralaln. Pemelihalralaln termalsuk dallalm memperbaliki 
kesallalhaln yalng tidalk ditemukaln paldal lalngkalh sebelumnyal. 

 
Kebutuhaln Sistem 

Tempalt daln Walktu Penelitialn Ralncalng balngun alplikalsi ini dilalksalnalkaln paldal bulaln 
ALgustus 2024 salmpali dengaln September 2024. ALlalt daln Balhaln yalng Digunalkaln ALlalt daln balhaln 
yalng digunalkaln dallalm ralncalng balngun alplikalsi ini.Terdiri altals :  
1. Halrdwalre. Halrdwalre yalng digunalkaln aldallalh lalptop dengaln spesifikalsi CPU Intel i7, RALM 16 

GB, daln penyimpalnaln 512 GB. 
2. Softwalre. Microsoft Visuall Balsic 2022 dengaln .NET Fralmework versi 0.8 aldallalh peralngkalt 

lunalk yalng digunalkaln untuk meralncalng daln mengembalngkaln alplikalsi. 
 
HALSIL PENELITAN DAN PEMBAHASAN 
Ralncalngaln Progralm 

Menurut Sofwaln Halnief (2020:8) Flowchalrt aldallalh sualtu teknik untuk menggalmbalrkaln 
urutaln logikal dalri sualtu prosedur penyelesialn malsallalh. Dengaln kaltal lalin, flowchalrt 
merupalkaln lalngkalh-lalngkalh penyelesalialn malsallalh yalng disaljikaln dallalm bentuk-bentuk 
simbol tertentu. Malnfalalt flowchalrt selalin sebalgali medial komunikalsi, flowchalt jugal berfungsi 
sebalgali dokumen talsi progralm. Tujualn dalri flowchalrt yalitu untuk menggalmbalrkaln sualtu 
talhalpaln penyelesialn malsallalh secalral sederhalnal, terurali daln ralpi. 

 
Galmbalr 2. Ralncalngaln Progralm 
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Implementalsi Alplikalsi 
Hallalmaln Pembukal  

Hallalmaln ini merupalkaln hallalmaln pembukal yalng alkaln talmpil pertalmal kalli salalt penggunal 
membukal alplikalsi. 

 
Galmbalr 3. Hallalmaln Pembukal  

 

Menu Utalmal 
Hallalmaln ini merupalkaln Menu Utalmal yalng berisi opsi Tujualn Pembelaljalraln, Calpalialn 

Pembelaljalraln,Malteri daln Evallualsi. 

 
Galmbalr 4. Menu Utalmal  

 
Form Tujualn Pembelaljalraln 

Paldal hallalmaln menu utalmal terdalpalt opsi tujualn belaljalr, dengaln aldalnyal tujualn 
pembelaljalraln yalng jelals, siswal dalpalt belaljalr secalral lebih efektif daln efisien, sementalral guru 
dalpalt meralncalng pembelaljalraln yalng lebih teralralh daln relevaln. 

 
Galmbalr 5. Form Tujualn Utalmal  

 
Form Calpalialn Pembelaljalraln 

Selalnjutnyal aldal form Calpalialn pembelaljalraln yalng berperaln penting dallalm mendukung 
proses pembelaljalraln yalng efektif daln teralralh, sertal membalntu siswal dallalm mencalpali tujualn 
alkaldemik merekal. 
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Galmbalr 6. Form Calpalialn Pembelaljalraln 

 
Form Malteri 

Selalnjutnyal, aldal form Malteri, di malnal penggunal alkaln menemukaln konten pembelaljalraln 
yalng mendallalm daln terorgalnisir tentalng topik yalng dibalhals, yalitu Virus. 

 
Galmbalr 7. Form Malteri 

 
Form Evallualsi 

Yalng teralkhir, terdalpalt form Evallualsi yalng berisi soall-soall untuk mengukur pemalhalmaln 
siswal terhaldalp malteri yalng telalh dijelalskaln paldal form malteri. 

 
Galmbalr 8. Form Evallualsi 

 

KESIMPULALN 

Peralncalngaln alplikalsi pembelaljalraln berbalsis Windows dengaln malteri Virus berhalsil 
dikembalngkaln untuk memfalsilitalsi proses pembelaljalraln yalng interalktif daln mendallalm. 
ALplikalsi ini memiliki beberalpal fitur utalmal yalng diralncalng dengaln balik, seperti tujualn 
pembelaljalraln, calpalialn malteri, konten malteri tentalng virus, daln evallualsi. Penggunalaln alplikalsi 
ini dihalralpkaln malmpu meningkaltkaln pemalhalmaln siswal tentalng malteri virus melallui 
pendekaltaln visuall daln interalktif yalng memudalhkaln penyalmpalialn konsep-konsep biologis 
yalng kompleks. ALdalnyal fitur evallualsi otomaltis jugal memungkinkaln siswal untuk menilali 
kemaljualn merekal secalral lalngsung,yalng dalpalt membalntu proses pembelaljalraln menjaldi lebih 
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balik. Secalral, keseluruhaln alplikalsi ini membalntu memperbaliki metode pembelaljalraln digitall, 
terutalmal dallalm hall malteri biologi tentalng virus. Dengaln pengembalngaln lebih lalnjut, alplikalsi 
ini mungkin menjaldi allalt balntu pembelaljalraln yalng lebih interalktif daln efektif di malsal depaln.  
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